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Problema 2 REGULI 100 puncte

Tonut a cumparat un joc format din componentele necesare asamblarii unui obiect. A studiat
prospectul jocului in care sunt precizate etapele pe care trebuie sa le urmeze pentru o asamblare
corectd a obiectului. Tonut a observat cd nu este data ordinea exacta a etapelor, ci se precizeaza ce
etape de asamblare trebuie realizate Tnaintea altora.

Ionut trebuie sa asambleze obiectul Tn n etape, numerotate de la 1 la n, respectand regulile de
asamblare prevazute Tn prospect. Astfel, daca sunt trei etape si etapa 2 trebuie efectuatd neaparat
inaintea etapei 3, atunci o ordine corectd a etapelor poate fi: 1, 2, 3, sau 2, 1, 3, sau 2, 3, 1.

Ionut vrea sa stabilesca 0 succesiune corecta de etape prin sa se realizeze asamblarea obiectului,
astfel incat sa se respecte indicatiile din prospect.

Cerinta
Scrieti un program care, cunoscand numarul de etape si regulile de succesiune intre aceste etape,
determina o succesiune corecta de etape prin care sa se respecte regulile de asamblare din prospect.

Date de intrare

Prima linie a fisierului de intrare reguli.in contine doua numere naturale, separate printr-un spatiu,
N sir, ce reprezintd numarul de etape, respectiv numarul de reguli necesare asamblarii obiectului.
Urmatoarele r linii contin cate doua numere naturale nenule p si ¢, separate prin cate un spatiu, cu
semnificatia ca etapa p trebuie sa fie realizata inaintea etapei q.

Date de iesire

Fisierul de iesire reguli.out va contine n numere, separate prin cate un spatiu, ce reprezinta
numerele de ordine ale etapelor de asamblare in ordinea in care pot fi realizate, astfel incat obiectul
sa fie corect asamblat.

Restrictii si precizari
e neN¥%*, 1<n<100
e reN,b0<r<5000
e regulile date in fisierul de intrare reguli.in sunt corecte permitdnd obtinerea cel putin a unei
solutii (a unei o succesiuni de etape ce respecta regulile).
e daca existda mai solutii, se va furniza una singura, oricare dintre ele.

Exemplu

reguli.in reguli.out

2513467

Observatie: Este o solutie posibila.
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Timp maxim de executare/test: 1 secunda
Limite de memorie: total memorie disponibila 2 MB, din care pentru stiva maximum 1 MB
Dimensiunea maxima a sursei 50 KB




